Bayerischer

o st &!@ BauernVerband

~Schule fiirs Leben*
Bauernhofbesuch im Rahmen der Projektwochen , Alitagskompetenzen®

Ablaufplan mit praktischen Hinweisen
- fiir Milchviehbetriebe

Hinweis:

Es besteht keinerlei Verpflichtung fur die Betriebe, den Bauernhofbesuch im Rahmen der
Projektwochen nach diesem Ablaufplan durchzufiihren. Die Beschreibungen sollen lediglich als
Durchfuihrungshilfe dienen. lhrer Kreativitat ist dabei keine Grenze gesetzt!

Der beschriebene Ablaufplan gibt Hinweise fur einen ca. 3-stiindigen Hofbesuch von
Grundschulklassen im Rahmen der Projektwochen Alltagskompetenzen.

Die Ablaufplane mit Durchfiihrungsbeispielen sind betriebsspezifisch gestaltet und sind verfugbar
fur

e Milchviehbetriebe

e Mastbetriebe

e Ackerbau-/ Gemiise-/ Obstbaubetriebe

Weitere Informationen und Materialien zum Bestellen finden Sie im Internet unter:
¢ www.ima-shop.de
e www.ble-medienservice.de

Handlungsfelder ,Alltagskompetenz und Lebensékonomie*
Matrixbezug:

Gesundheit; ----—--

Ernédhrung: Klasse: 1,2/3,4/5/6/7/8/9/10
HaushaltsfOohrung: ----------

Selbstbestimmtes Verbraucherverhalten: Klasse 3,4
Umweltverhalten: Klasse: 1,2
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Ablauf Milchviehbetrieb
Juliane Singer



Vorschlag fiir einen moglichen Ablauf: Fragen/ Medien /Methode Zeit
BegriiRung und Einfiihrung: 10 Min
Béuerin begrift die Kinder und stellt sich und ihren Hof
kurz vor
Hofbesichtiqung: Welche Tiere haben wir auf dem Hof? | 60 Min
Bauerin/ Landwirt fuhrt die Kinder tber den Hof und ~ 99f. Plakate mit Bildern von ver-
erlautert wichtige Zusammenhénge einfach und schiedenen Tierrassen
anschaulich. Beispielsweise kdnnen dabei folgende . o
Aspekte angesprochen werden: Wie kommt die Milch in die Kuh?

Geburt und Entwickl Klb Lebensweg einer Kuh vom Kalb bis zur
¢ eburt und Entwickiung von Ralbern Mutterkuh erlautern.
s Viehhaltung/ Lebensweg der Tiere Milchproduktion der Kuh einfach
s Milchproduktion/ Melken erklaren.
s Fitterung/ verschiedene Futtermittel Was fressen/ trinken die Tiere
e Kennzeichnung téglich? 7
e Giille/ Mist Menge und Art der Futtermittel in
. Eimern oder Kisten zusammenstellen,
* Maschinenund Anlagen die ein Tier taglich frisst.
*  Weiterverarbeitung der Milch bei Ggf. die Kinder Futterrationen vorbe-
Direktvermarktern bzw. Abholung durch reiten und fiittern lassen.
Milchauto/ Verarbeitung in der Molkerei Kalbertranken erklaren oder zeigen.
Wie kommt die Milch aus der Kuh in
die Flasche?
Melken erlautern, Anlagen zeigen.
Die tégliche Milchmenge einer Kuh
kann mit Wassereimern
veranschaulicht werden.
Evtl. Schritte von der Rohmilch zur
Trinkmilch erklaren.
Weitere mégliche Aktionen und Spigle: Wettmelken am Gummieuter: 60 Min
Nach dem anstrengenden Zuhéren macht es den Gummieuter konnen haufig gegen eine
Kindern h&ufig SpaB, sich zum Ausgleich noch zu geringe Leihgebihr am Amt fur Land-
bewegen oder etwas zu spielen. Wahlen Sie aus der | Wirtschaft ausgeliehen werden. Stolz
Liste einfach ein paar Aktionen oder Spiele aus: sind die Kinder, wenn Sie ihnen nach
. dem Melken ein kleines ,Melk-Zertifikat*
¢ Melkausweis ausstellen nach Wettmelken am
: ausstellen.
Gummieuter
e Was entsteht aus der Milch? - Stellen Sie eine | Sinnesparcours zum Tasten:
Produktpalette von Milchprodukten vor. Schneiden Sie in eine Schachtel Lécher
 Lustiges Multiple-Choice-Quiz zur zum Reingreifen. Die Kinder kénnen da-
Landwirtschaft rin verschiedene Obst-, Gemuse- oder
e Geschicklichkeitsspiele wie Eier-/ Setrsidesorian Srasts:
Kartoffellaufen, Strohballenweitwurf Tierstimmen erraten:
Strohburg zur Entspannung vorbereiten Nehmen Sie auf Inrem Hof oder in der
e  Wettrennen mit Tretbulldogs fahren Natur verschiedene Tierstimmen auf
¢ Sinne testen: Sinnesparcours aufbauen oder Wgr igﬂe:"es'.?i;':see":; r:lqundern vOr:

Tierstimmen erraten lassen )

Kleiner Imbiss und Verabschiedung: 45 Min
Das Lernen und Spielen macht hungrig. Die Kinder

freuen sich daher Gber einen kleinen Imbiss, z.B. ein

Glas Milch, einen selbstgemachten Frucht-Joghurt, ein

Pausenfrihstiick oder kleine Kostproben, bevor Sie

nach Hause verabschiedet werden.

Verabschiedung der Kinder 5 Min
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Ablauf Milchviehbetrieb
Juliane Singer
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- —, \\/ BauernVerband

sSchule firs Leben”
Bauernhofbesuch im Rahmen der Projektwochen , Alltagskompetenzen*

Ablaufplan mit praktischen Hinweisen
- fiir Mastbetriebe

Hinweis: _

Es besteht keinerlei Verpflichtung fiir die Betriebe, den Bauernhofbesuch im Rahmen der
Projektwochen nach diesem Ablaufplan durchzufiihren. Die Beschreibungen sollen lediglich als
Durchftihrungshilfe dienen. lhrer Kreativitét ist dabei keine Grenze gesetzt!

Der beschriebene Ablaufplan gibt Hinweise flr einen ca. 3-stiindigen Hofbesuch von
Grundschulklassen im Rahmen der Projektwochen Alltagskompetenzen.

Die Ablaufplane mit Durchfiihrungsbeispielen sind betriebsspezifisch gestaltet und sind verfligbar
far

e Milchviehbetriebe

s Mastbetriebe

e Ackerbau-/ Gemiise-/ Obstbaubetriebe

Weitere Informationen und Materialien zum Bestellen finden Sie im Internet unter:
e www.ima-shop.de
s www.ble-medienservice.de

Handlungsfelder ,Alltagskompetenz und Lebensékonomie*
Matrixbezug:

Gesundheit: -------

Ernéghrung: Klasse: 1,2/3,4/5/6/7/8/9/10
Haushaltsfihrung: ----------

Selbstbestimmtes Verbraucherverhalten: Klasse 3,4
Umweltverhalten: Klasse: 1,2

Stand: Febr. 2020 Seite 1 von 2
Ablauf Mastbetrieb
Juliane Singer




Vorschlag fiir einen méglichen Ablauf: Fragen/ Medien /Methode Zeit
BeariiBung und Einfiihrung: 10 Min
Bauerin begriiBt die Kinder und stellt sich und ihren Hof
kurz vor
Hofbesichtiguna: Welche Tiere haben wir auf dem Hof? | 60 Min
Béuerin/ Landwirt fuhrt die Kinder tiber den Hof und ggf. Plakate mit Bildern von
erlgutert wichtige Zusammenhénge einfach und verschiedenen Tierrassen
anschaulich. Beispielsweise kdnnen dabei folgende . . .

Aspekte angesprochen werden: Was fressen/ trinken die Tiere
2 alinh?
e  Geburt und Entwicklung von Kélbern/ Ferkeln/ taglich? ' . .
. . . . Menge und Art der Futtermittel in

Kiiken etc. (je nach Betriebszweig) . .

. i Eimern oder Kisten zusammenstellen,

e Viehhaltung/ Lebensweg der Tiere die ein Tier téglich frisst.

e Futterung/ verschiedene Futtermittel Ggf. die Kinder Futterrationen vorbe-

e Kennzeichnung reiten und fiittern lassen.

* Gille/ Mist Wie kennt der Landwirt seine Tiere

e Maschinen und Anlagen auseinander?

z.B. Ohrmarken, Rinderpass zeigen
Weitere mébgliche Aktionen und Spiele: Multiple-Choice-Quiz : 60 Min
Nach dem anstrengenden Zuhéren macht es den Uberlegen Sie sich lustige Fragen rund
Kindern héufig SpaB, sich zum Ausgleich noch zu um die Landwirtschaft und geben Sie
bewegen oder etwas zu spielen. Wahlen Sie aus der | Mogliche Antworten vor. Wer von den
Liste einfach ein paar Aktionen oder Spiele aus: Kindern am schnellsten alles richtig hat,

o Lustiges Multiple-Choice-Quiz zur SiaitSinentkiSing Ali=ag s:

Landw.lrts?haft' ) L Sinnesparcours zum Tasten:

» Geschicklichkeitsspiele wie Eier-/ Schneiden Sie in eine Schachtel Locher
Kartoffellaufen, Wettmelken, zum Reingreifen. Die Kinder kénnen
Strohballenweitwurf darin verschiedene Obst-, Gemiise-

e Strohburg zur Entspannung vorbereiten oder Getreidesorten ertasten.

e Wettrennen mit Tretbulldogs fahren L
Sinne testen: Si b, q Tierstimmen erraten:

¢ T_lnm:_ esten: ln:es?arcours SUERELSH GEOE Nehmen Sie auf lhrem Hof oder in der

ISSHMmAQWSONISSSN Natur verschiedene Tierstimmen auf
und spielen Sie diese den Kindern vor.
Wer kann alle Tiere erraten?
Kleiner Imbi nd Verabschieduna: 45 Min
Das Lernen und Spielen macht hungrig. Die Kinder
freuen sich daher Uber einen kleinen Imbiss, z.B.
Wurstsemmeln, hartgekochtes Ei, ein Pausenfrihstick
oder kleine Kostproben, bevor Sie nach Hause
verabschiedet werden.
Ver hiedung der Kinder 5 Min

Stand: Febr. 2020
Ablauf Mastbetrieb
Juliane Singer
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Bayerischer

it \% BauernVerband

»S9chule fiirs Leben*
Bauernhofbesuch im Rahmen der Projektwochen ,,Alltagskompetenzen*

Ablaufplan mit praktischen Hinweisen
- fiir Ackerbau-/ Gemiise-/ Obstbaubetriebe

Hinweis:

Es besteht keinerlei Verpflichtung fiir die Betriebe, den Bauernhofbesuch im Rahmen der
Projektwoche nach diesem Ablaufplan durchzufiihren. Die Beschreibungen sollen lediglich als
Durchfiihrungshilfe dienen. lhrer Kreativitat ist dabei keine Grenze gesetzt!

Der beschriebene Ablaufplan gibt Hinweise fiir einen ca. 3-stiindigen Hofbesuch von
Grundschulklassen im Rahmen der Projektwochen Alltagskompetenzen.

Die Ablaufpléane mit Durchfiihrungsbeispielen sind betriebsspezifisch gestaltet und sind verfligbar
fur

¢ Milchviehbetriebe

e Mastbetriebe

e Ackerbau-/ Gemise-/ Obstbaubetriebe

Weitere Informationen und Materialien zum Bestellen finden Sie im Internet unter:
e  www.ima-shop.de
o www.ble-medienservice.de

Handlungsfelder ,,Alltagskompetenz und Lebensékonomie*
Matrixbezug:

Gesundheit: -------

Erndhrung: Klasse: 1,2/3,4/5/6/7/8/9/10
Haushaltsfahrung: ----------

Selbstbestimmtes Verbraucherverhalten: Klasse 3,4
Umweltverhalten: Klasse: 1,2

Stand: Febr. 2020 Seite 1 von 2
Ablauf Ackerbaubetrieb
Juliane Singer



Vorschlag fiir einen mdglichen Ablauf: Fragen/ Medien /Methode Zeit
BegriiBung und Einfiihrung: 10 Min
Bauerin begriiBt die Kinder und stellt sich und ihren Hof
kurz vor
Hofbesichtiguna: Was wichst auf unserem Acker? |60 Min
Béuerin/ Landwirt fihrt die Kinder tiber den Hofund | 99f. Plakate mit Bildern von ver-
erlautert wichtige Zusammenhénge einfach und schiedenen Getreidearten/ Kartoffeln/
anschaulich. Beispielsweise kdnnen dabei folgende etc. zeigen
Aspekte angesprochen werden: - ot eh Cetrald o

. . . ie sieht welches Getreide aus?
* Sﬁ;gﬂ?:ﬁ';gﬁgﬁg:g z'\\lAv:Iisg ObstiGemss Lassen Sie die Kinder die Getreide-
" 9 dhren den Koérner und Mehlen zuord-
 Pflanzenaufbau erlautern nen. Die Zuordnung kann bis zum ver-
e Ablauf von der Saat bis zur Ernte aufzeigen, arbeiteten Lebensmittel gehen.
gof. Lagerung der Emnte
« Einjahrigkeit/ Mehrjahrigkeit Was entsteht aus Mais/Getreide/
Unkréuter/ Dii / Pl hut Kartoffeln/etc.?
¢ n raf’ er ungf.'lng f:nnzensc utz Bauen Sie eine Produktpalette auf oder
e Technik und Geréte erkléren lassen Sie die Kinder verarbeitete
¢ Maschinenpark besichtigen Produkte dem Urprodukt zuordnen
z.B. Comflakes - Mais; Chips -
Kartoffeln; Semmel - Weizen;
Kandiszucker - Zuckerriibe.
Wie viele Kartoffeln wachsen auf
dem Feld?
Erklaren Sie den Kindern wie viele
Anhéngerladungen Sie ernten kénnen.
Weitere mdégliche Aktionen und Spiele: Multiple-Choice-Quiz: 60 Min
Nach dem anstrengenden Zuhéren macht es den Uberlegen Sie sich lustige Fragen rund
Kindern haufig SpaB, sich zum Ausgleich noch zu um die Landwirtschaft und geben Sie
bewegen oder etwas zu spielen. Wéhlen Sie aus der magliche Antworten vor.
Liste einfach ein paar Aktionen oder Spiele aus: N . .
¢ Lustiges Multiple-Choice-Quiz zur Schatz- und Wissensspicle:
Landwirtschaft Wie viel wiegt ein Apfel/ Kartoffel/ etc.?
Welches Gemiise wachst Uber der
e Geschicklichkeitsspiele wie Eier-/ Erde?
Kartoffellaufen, Strohballenweitwurf Wie viele Getreidekdrner hat eine Ahre?
e Schéatz- und Wissensspiele
e  Strohburg zur Entspannung vorbereiten Sinnesparcours zum Tasten:
Wett it Tretbulld fah Schneiden Sie in eine Schachtel Lécher
¢ SIECARETIE Trefotligogs Leiren zum Reingreifen. Die Kinder kdnnen
e Sinne testen: Sinnesparcours aufbauen oder darin verschiedene Obst-, Gemiise-
Tierstimmen erraten lassen oder Getreidesorten ertasten.
Tierstimmen erraten:
Nehmen Sie auf lhrem Hof oder in der
Natur verschiedene Tierstimmen auf
und spielen Sie diese den Kindern vor.
Wer kann alle Tiere erraten?
Kleiner i hieduna: 45 Min
Das Lernen und Spielen macht hungrig. Die Kinder
freuen sich daher (iber einen kleinen Imbiss, z.B.
Wurstsemmeln, ein Pausenfriihstiick oder kleine
Kostproben, bevor Sie nach Hause verabschiedet
werden.
Verabschiedung der Kinder 5 Min

Stand: Febr. 2020
Ablauf Ackerbaubetrieb
Juliane Singer
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